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ABSTRACT

This study aims to develop a New Student Admissions Information System Based on Codeigniter PHP
Framework. This software serves to simplify the process of registering new students who so far still use
paper documents and Microsoft Excel. This study also aims to test the sofiware based on McCall's
quality factors which include correctness, reliability, efficiency, integrity, and usability. This research
method is Research and Development. The development model used is Waterfall which consists of
analysis, design, implementation, and testing. The data in this study were obtained from: (1) the
correctness test using the KLOC calculation; (2) reliability testing using Blitz, Loader, Loadlmpact, and
Blazemeter; (3) efficiency testing using Pagespeed Insights, YSlow, Pingdom Tools, and Websitetest, (4)
integrity testing using Acunetix and Netsparker,; and (5) usability testing using the PSSUQ (Post-Study
System Usability Questionnaire) questionnaire on fifty one respondents including lecturers, academic
administration and students at Jabal Ghafur University.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Informasi Penerimaan Mahamahamahasiswa
Baru Berbasis Codeigniter PHP Framework. Perangkat lunak ini berfungsi untuk mempermudah proses
pendaftaran mahamahasiswa baru yang selama ini masih menggunakan dokumen kertas dan Microsofi
Excel. Penelitian ini juga bertujuan untuk menguji perangkat lunak berdasar pada faktor kualitas McCall
yang meliputi correctness, reliability, efficiency, integrity, dan usability. Metode penelitian ini adalah
Penelitian dan Pengembangan. Model pengembangan yang digunakan adalah Waterfall yang terdiri dari
analisis, desain, implementasi, dan pengujian. Data dalam penelitian ini diperoleh dari: (1) pengujian
correctness menggunakan perhitungan KLOC; (2) pengujian reliability menggunakan Blitz, Loader,
Loadlmpact, dan Blazemeter; (3) pengujian efficiency menggunakan Pagespeed Insights, YSlow,
Pingdom Tools, dan Websitetest; (4) pengujian integrity menggunakan Acunetix dan Netsparker, dan
(5) pengujian usability menggunakan angket PSSUQ (Post-Study System Usability Questionnaire) pada
lima puluh satu responden yang meliputi dosen, bagian Administrasi akademik dan
mahamahamahasiswa di Universitas Jabal Ghafur.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penerimaan Mahamahasiswa Baru, Codeigniter, McCall.
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1. PENDAHULUAN
Sistem informasi merupakan kumpulan-
kumpulan komponen dalam satu organisasi
yang berfungsi untuk mengolah data
menjadi  informasi.  Peranan  sistem
informasi tidak perlu diragukan lagi, karena
dengan adanya dukungan sistem informasi
yang baik maka suatu organisasi akan
memiliki berbagai keunggulan kompetitif
dibandingkan dengan yang lain (Kusrini
& Koniyo, 2007, hal. 1). Pemanfaatan
komputer dan perangkat lunak sebagai alat
bantu mengolah data juga terus berkembang
dengan pesat, hal ini terjadi karena faktor
kemajuan teknologi dan keinginan untuk
dapat menyelesaikan pekerjaan dengan
cepat. Proses penerimaan mahamahasiswa
baru merupakan salah satu hal penting bagi
pihak  sekolah. Melalui proses ini
mahamahasiswa baru akan diseleksi, siapa
yang berhak diterima dan siapa yang tidak.
Tujuan dari seleksi ini adalah untuk
memilih calon mahamahasiswa dengan nilai
akademis terbaik serta untuk mencari
mahamahasiswa yang sesuai dengan kriteria
sekolah. Oleh karena itu proses seleksi
mahamahasiswa baru harus berjalan dengan
cepat dan dapat selalu dipantau oleh para
pendaftar.

Berdasarkan latar belakang yang ada, maka

dapat diambil identifikasi masalah sebagai

berikut:

1. kesulitan dalam melakukan
pengelolaan data mahamahasiswa baru
dengan menggunakan dokumen kertas
dan Microsoft Excel, apalagi jika yang
memasukan data lebih dari satu;

2. dosen dan karyawan tata usaha harus
memasukkan data setiap mahasiswa
sehingga rawan terjadi kesalahan;

3. semakin meningkatnya jumlah
pendaftar dari tahun ke tahun;

4. informasi hasil seleksi tidak dapat
dipantau secara online dan harus
menunggu hingga jadwal pendaftaran

selesai;
5. belum adanya sistem informasi
penerimaan mahamahamahasiswa

baru yang dapat diakses secara online;
6. belum diketahui tingkat kualitas
perangkat lunak sistem informasi
penerimaan mahamahamahasiswa baru.

2. METODE

Metode penelitian yang digunakan dalam
Analisis dan Pengembangan  Sistem
Informasi Penerimaan Mahasiswa Baru
Berbasis Codeigniter PHP Framework
adalah R&D / Research and Development
(Penelitian dan Pengembangan). Menurut
Ali (2010, hal. 119) R&D adalah “suatu
proses dalam  mengembangkan dan
memvalidasi  perangkat tertentu yang
menjadi produknya, yang dalam respektif
industri merupakan pengembangan satu
prototype  produk sebelum diproduksi
secara massal”.

Pada dunia pendidikan, R&D pada
umumnya dilakukan dalam bidang teknologi
pembelajaran seperti dalam pengembangan
perangkat pembelajaran dan teknologi
informasi, baik perangkat keras ataupun
perangkan lunak (Ali, 2010, hal. 117).

Identifikasi Variabel Penelitian

Variabel dalam penelitian Analisis dan

Pengembangan Sistem Informasi

Penerimaan Mahasiswa Baru Berbasis

Codeigniter PHP  Framework adalah

seperti berikut ini:

a. correctness |/ kebenaran, adalah
bagaimana program akan memberikan
hasil yang sesuai dengan spesifikasi
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yang telah ditetapkan sebelumnya dan
memenuhi sasaran pelanggan;

b. reliability / kehandalan, adalah
bagaimana satu program diharapkan
dapat melakukan fungsi-fungsi tertentu
sesuai dengan tingkat ketelitian yang
diinginkan;

c. efficiency / efisiensi, merupakan jumlah
sumber daya komputasi dan kode yang
diperlukan program untuk mampu
melaksanakan fungsinya secara baik
dan benar;

d. integrity / integritas, adalah bagaimana
akses ke perangkat lunak atau ke data
oleh orang-orang yang tidak
terotorisasi dapat dikendalikan;

e. usability / kegunaan, merupakan
besarnya usaha yang diperlukan untuk
mempelajari, mengoperasikan,
menyediakan asupan (input), dan
menafsirkan kuadran (output) untuk
satu program.

Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan

dalam penelitian Analisis dan

Pengembangan Sistem Informasi

Penerimaan Mahasiswa Baru Berbasis

Codeigniter PHP Framework meliputi:

Observasi,  Software Testing, dan

Kuesioner.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Dari  analisa perangkat lunak dan
kemungkinan besar data, maka dapat
diperkirakan  kapasitas  software dan
hardware agar perangkat lunak dapat
berjalan dengan baik, antara lain sebagai
berikut ini:
I. Satu domain dengan alamat
http://pmb.unigha.ac.id ;
2. satu unit server yang terpasang
webserver  Apache, PHP, dan
database MySQL;

3. untuk pengguna harus memiliki
koneksi internet.

Agar memudahkan dalam perawatan,
maka server yang digunakan adalah
berupa web hosting yang disewa dari
masterweb.com (masterweb.com
merupakan penyedia jasa pelayanan sewa
server dan hosting).

Tahap Desain

1. Perancangan Class Diagrams

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2013, hal.
141) Class Diagrams menggambarkan
“sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun
sistem”. Rancangan class diagrams adalah
seperti berikut ini

a. Class Diagrams Gelombang
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Gambar 7. Class Diagrams - Gelombang
b. Class Diagrams Semua Mahasiswa
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Gambar 8. Class Diagrams - Semua Mahasiswa
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¢. Class Diagrams Hasil Seleksi
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Gambar 9. Class Diagrams - Hasil Seleksi
2. Perancangan Use Case Diagrams

Menurut penjelasan Rosa dan Shalahuddin
(2013, hal. 155) Use Case Diagrams
merupakan “pemodelan untuk kelakuan
(behavior) sistem informasi yang akan
dibuat. Use case mendeskripsikan suatu
interaksi antara satu atau lebih aktor dengan
sistem informasi yang akan dibuat. Secara
kasar, use case digunakan untuk
mengetahui fungsi apa saja yang ada di
dalam sebuah sistem informasi dan siapa
saja yang berhak menggunakan fungsi-
fungsi itu”. Rancangan use case diagram
untuk  sistem informasi  penerimaan
mahasiswa baru adalah seperti Gambar 10
di bawah ini.
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Gambar 10. Use Case Diagram Sistem Informasi
PSB

Perangkat lunak ini memiliki tiga aktor,
yaitu: super admin, admin, dan mahasiswa.
Super admin memiliki hak penuh terhadap
perangkat lunak, salah satunya adalah
menambah  atau  menghapus  admin.
Sementara admin hanya dapat mengakses
beberapa fitur dasar, seperti: menambah
mahasiswa, melihat statistik, dan men-
download data. Sedangkan untuk aktor
mahasiswa hanya dapat melihat
pengumuman, melihat hasil  seleksi,
melakukan pencarian, dan memasukkan
data. Namun data yang dimasukkan oleh
mahasiswa tidak langsung terseleksi karena
harus diverifikasi terlebih dahulu.

3. Perancangan Sequence Diagrams

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2013, hal.
165) Sequence Diagrams menggambarkan
“kelakuan objek pada use case dengan
mendeskripsikan waktu hidup objek dan
message yang dikirim dan diterima antar
objek”.

a. Sequence Diagrams Login

Admin

-—inde«l-—"
M iew fogin—]

-CREATE SESSION L

Gambar 11. Sequence Diagrams — Login

Proses login dimulai dari admin membuka
halaman  /login, selanjutnya  admin
memasukan username dan password.
Username dan password selanjutnya di cek
melalui model, jika salah maka akan
muncul persen eror dan kembali lagi ke
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halaman /Jogin, jika benar maka akan
membuat session dan admin berhasil login.
b. Sequence Diagrams Pencarian

Gambar 12. Sequence Diagrams - Pencarian

Yang dapat menghapus data mahasiswa
hanyalah admin. Proses hapus dimulai
dengan memanggil fungsi hapus, dari
fungsi ini selanjutnya menuju model dan
menghapus data yang diinginkan

4. SIMPULAN DAN SARAN

a. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian Analisis dan
Pengembangan Sistem Informasi

Penerimaan Mahasiswa Baru Berbasis
Codeigniter PHP Framework, maka dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Hasil dari pengembangan
perangkat lunak adalah berupa
Sistem Informasi Penerimaan

Mahasiswa  Baru Berbasis
Codeigniter ~PHP  Framework,
perangkat lunak tersebut telah
memenuhi kebutuhan  pihak
sekolah;

2. perangkat lunak Sistem Informasi
Penerimaan ~ Mahasiswa  Baru
Berbasis Codeigniter PHP
Framework  telah memenuhi

aspek  correctness,  reliability,
efficiency, integrity dan usability.

Aspek correctness dihitung
menggunakan KLOC dan diperoleh ukuran
proyek sebesar 8.318 KLOC dengan
kemungkinan eror ~35.75, ~14.02, serta
~29.59, sesuai teori dari McConnel proyek
dengan ukuran 2K-16K dikatakan baik jika
berada pada rentang 0-40 per KLOC.

Aspek reliability diuji menggunakan
Blitz, Loader, Loadlmpact, serta
Blazemeter, kemudian diperoleh rata-rata
respons kurang dari 2 detik dan perangkat
lunak masih dapat menjalankan semua
fungsinya, sistem informasi dikatakan baik
jika rata-rata respons kurang dari 2-10 detik
dan masih dapat menjalankan semua
fungsinya walaupun terbebani.
Aspek  efficiency diuji menggunakan
Pagespeed Insights, YSlow, Pingdom Tools,
dan Websitetest. Dari pengujian dengan
Pagespeed Insights diperoleh rata- rata nilai
92, web dikatakan baik jika nilai yang
diperoleh lebih dari 85. Saat diuji
menggunakan YSlow diperoleh nilai rata-
rata 91.5 dengan grade A. Untuk pengujian
dengan Pingdom Tools, dan Websitetest
diperoleh rata-rata waktu muat
4.438 detik dan 3.515 detik serta rata-rata
komponen 11.4 komponen dan 12.4, web
dikatakan baik jika waktu muat kurang dari
7-8 detik dan jumlah komponen < 20.

Aspek integrity  diuji  menggunakan
Acunetix dan Netsparker, dari pengujian
diperoleh hasil tidak ada celah keamanan
dengan tingkat membahayakan pada
aplikasi, maka dapat disimpulkan perangkat
lunak memenubhi aspek integrity.
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Aspek usability diuji menggunakan Post-
Study  System  Usability —Questionnaire
(PSSUQ) dan diperoleh jumlah nilai yang
diperoleh dari kuesioner adalah 4365 serta
berada pada rentang 4316-5016 sehingga
termasuk kategori Sangat Baik.

B. Keterbatasan Produk

Selain itu ada beberapa permintaan fitur
tambahan dari pihak sekolah yang belum
dapat terpenuhi, antara lain:

1. perangkat lunak terhubung dengan
bank, sehingga mahasiswa yang dapat
mendaftar hanyalah mahasiswa yang sudah
membayar uang pendaftaran;

2.  mahasiswa dapat langsung melakukan
tes melalui perangkat lunak.

C. Pengembangan Lebih Lanjut

Peneliti berharap produk yang telah dibuat
dapat terus dikembangkan dan lebih
berguna bagi sekolah. Pengembangan lebih
lanjut diharapkan dapat memperbaiki
beberapa hal, antara lain meliputi:

1. perbaikan tampilan agar perangkat
lunak menjadi lebih baik lagi;

2. menambah fungsi agar perangkat lunak
dapat terhubung dengan bank;

3. menambah fungsi agar mahasiswa dapat
langsung melakukan tes.

D. Saran

Untuk penelitian lebih lanjut peneliti
memiliki beberapa saran, antara lain
sebagai berikut:
1. untuk penelitian selanjutnya perlu
adanya pengujian dari aspek
portability, untuk menguji 1.

Dikarenakan keterbatasan  pengetahuan
yang dimiliki oleh penulis, tentu saja
perangkat lunak ini tidak luput dari
kekurangan baik dari segi algoritma,
tampilan, ataupun fungsi. Kekurangan yang
menurut penulis sangat terasa adalah dari
segi tampilan, karena tidak dapat dipungkiri
bahwa untuk membuat sebuah halaman web
yang bagus dibutuhkan keahlian mendesain
dan beberapa bahasa sekaligus seperti:
HTLM, Javascript, dan CSS.
seberapa baik tampilan ketika
digunakan pada perangkat yang
berbeda;

2. diharapkan pengembangan Sistem
Informasi Penerimaan Mahasiswa
Baru memiliki fitur yang lebih
beragam
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